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O uso de jogos no Ensino de Biologia tem colaborado para a constru¢do do conhecimento,
desenvolvimento de habilidades, aprofundamento de questdes relacionadas ao contetdo e
desenvolvimento de estratégias didaticas para as aulas de Biologia. Considerando o exposto,
além de ter um papel fundamental no ensino, o uso de jogos no Ensino de Biologia desperta o
senso critico, a curiosidade, a imaginagdo e o interesse pelos estudos. Neste sentido, 0 ensino
protagonizado pelos estudantes, ao incorporar estratégias ativas no fazer pedagogico, passa a
agregar valores ao desenvolvimento de praticas de ensino, no curriculo e no desenvolvimento
da autonomia da aprendizagem. Discutir sobre a efetividade do jogo para o fortalecimento do
ensino a partir da experiéncia vivenciada nas aulas de Biologia buscando assim melhorar de
forma significativa esse ensino, 0s jogos tem colaborado para o aprendizagem e
desenvolvimento dos alunos em sala de aula, favorecendo o ensino. Em termos
metodologicos, a trabalho caracteriza-se como sendo um estudo descritivo, exploratorio com
abordagem qualitativa. Quanto ao desenvolvimento do jogo, a sala foi dividida em dois
grupos para que os alunos pudessem partilhar conhecimentos e participassem com mais
assiduidade da dindmica. O jogo foi ampliado em cartolina com imagens e perguntas
ilustrativas relacionadas ao contetdo trabalhado na aula de biologia. Foi utilizado um dado
para iniciar o jogo, cada grupo representado por um participante de cada equipe, jogava 0
dado, assim fazendo a pergunta voltada para o grupo, com o tempo de um minuto para
responder a pergunta relacionada. Na impossibilidade da resposta, ou quando a equipe ndo
sabia responder, repassava para a outra equipe, uma vez que, 0 grupo que acertasse mais
questdes ganhava pontos e se aproximava do final do jogo avancando mais casas e ganhando
pontuacdo sendo anotado os pontos no quadro, o jogo era finalizado com a equipe que
obtivesse mais pontos. O jogo foi bastante enriquecedor e criativo, favorecendo o
conhecimento dos alunos podendo revisar o conteddo de forma diferenciada e significativa,
favorecendo o trabalho em equipe e participacdo dos alunos e também a qualidade de ensino.
Para os alunos o jogo atuou como um processo de reconstrucdo e organizacdo do
conhecimento. Os resultados mostram a grande importancia de se trabalhar metodologias
diferenciadas em sala de aula, como jogos e outros, contribuindo com o conhecimento dos
alunos tornando assim uma aula mais prazerosa e significativa.
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